RISC-архитектура

Основой архитектуры современных рабочих станций и серверов является архитектура компьютера с сокращенным набором команд (RISC). Признаки RISC: 1) Сокр-ный набор команд 2) Большинство команд должно выпо-ся за 1 такт 3) Все команды обработки оперируют только содержимым Rg 4) RISC ‘похоронил’ принцип прог-го управления CPU 5) В RISC все ком-ды имеют одинаковый формат(простой); мало способов адресации 6) RISC CPU имеют много Rg (100-200шт.) 7) Для испол-я RISC CPU нужны спец. анализ-ие компиляторы + библиотеки ф-ий для реализации ф-ий, отсутствующих в CPU.

Структура Intel 860:
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1-Кэш ком-д 2-ЦП 3-блок управления шиной к кэш П 4-блок трансл. адр. 5-ППЗ + Файлы Rg (Проц-р Плав. Запятой) 6-Кэш Данных 7-блок умнож. ППЗ 8-блок суммир. ППЗ 9-граф.проц.

Проц. с част. 50МГц. Проц. векторный. Пр-р с плав. т. поддер-т все скаляр-е опер-и, а к вект. конвеерн. опер-ям относ-сь опер. +,-,*,преоб. к целому. Граф. проц. вып-т 64 разр. лог-е опер-и над 8,16,32 разр. числами. Rg файлы сод-т по 32Rg с плав.т. Это полноразр-й 64 разр. проц-р. У блока 10 есть возм-ть вып-я 128 разр. арифмет-ки. Этот проц-р реал-н для: предполаг. что i860 будет испол-н в каче-е сопроц-ра при работе с плав.т.
Модель использования i860: 
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У i860 вся система работы с ОП была абсол-но идентична x86. ЦП (2) в i860 был 4 ступенчатый. Основное применение для i860 военное.

VLIW – “очень длиное слово инструкции”. (256/512 бит). VLIW предлагает: в спец. полях ком-ы каждому устр-у предпис-я действ-е, мно-во исполнит. уст-в размещается на кристалле, каждому уст-ву ком-нд выд-ся собственое поле, внутри поля занос-ся опер-ы, уст-ся режимы конвейера и др. Загружается длинное слово, прогр-я система записывает в поля битовую комб-ю и управл-е осущ-ет прогр-я система.

Нынеш. тенденции применение технологии явного параллелизма на уровне команд (EPIC) – поля жестко не припис-я конвеерам, происх-т орг-я очередей, планир-е опер-ий на нижнем кровне осущ-ся внутри кристала. В EPIC-архитектуре используется подход, базирующийся на применении команд переменной длины. Команда состоит из слогов длиной 32 разряда каждый. Число этих слогов может меняться от 2 до 16, причем данную архитектуру можно еще расширить – до 32 слогов. Любая команда всегда включает 1 слог заголовка и еще от 1 до 15 слогов, указывающих на операции, которые могут выполняться параллельно. Слог заголовка содержит информацию о структуре команды и ее длине, что облегчает дешифрацию команды переменной длины. Применение заголовка позволяет не проводить предварительного декодирования команд перед их помещением в кэш команд. Отрицательной стороной введения поля заголовка является некоторое увеличение длины команды.

