Целью моей работы является проектирование и реализация информационной системы конкретной фирмы на Интернет-сервере. 
В процесс разработки ИС входит разработка базы данных, которая является фундаментальным компонентом ИС, и разработки программного обеспечения для обслуживания этой БД.   

Поясню подробнее поставленные задачи.
РАЗРАБОТКА БД:

Существует поэтапная методология проектирования БД, основу которой составляют 3 этапа: концептуальное, логическое и физическое проектирование БД. (на первом плакате детально отражена поэтапная методология создания БД)
1) Концептуальное проектирование – создание концептуального представления базы данных, включающее определение типов важнейших сущностей и существующих между ними связей. 
На этом этапе была произведена выработка концептуальной схемы базы данных, которая легла в основе ИС на основе анализа требований заказчика. Для этого на основе экспертных запросов были выявлены все требования заказчика, которые должны удовлетворяться проектируемой ИС, а также выявлены возможные потоки информации в этой системе.

Основные шаги, которые были проведены при проектировании концептуальной модели:

· Определение типов сущностей. Исходя из спецификаций требований заказчика, выделяются основные объекты – типы сущностей (или, просто, сущности). 
На плакате сущности представлены в виде прямоугольников. Анализ показал, что именно они являются основными сущностями.
· Определение типов связей. На этом шаге выявляются типы связей, существующих между сущностями. Чаще, в тексте спецификаций они определяются глаголами. На этом шаге определяется также кардинальность и степень участия отдельных типов связей. Показатель кардинальности описывает количество возможных связей для каждой из сущностей-участниц. Степень участия определяет, зависит ли существование некоторой сущности от участия в связи некоторой другой сущности. 
На плакате виден пример связи «Игра описана в статье» (Game DescribedBy GameArticle). Одна игра может упоминаться в нескольких игровых статьях, поэтому степень кардинальности равна как 1:M. Степень тотальности сущности Game будет частичной, т.к. не по каждой игре может быть написана статья, однако, степень тотальности сущности GameArticle будет тотальной, так как каждая статья пишется по какой-либо игре.
· Определение атрибутов и связывание их с типами сущностей и связей. На этом шаге выделяются дополнительные аспекты сущностей или связей. 
· Определение атрибутов, являющихся потенциальными и первичными ключами. На этом шаге для каждой сущности устанавливались потенциальные ключи, после чего выбирается первичный ключ. Потенциальным ключом является атрибут или минимальная группа атрибутов заданной сущности, позволяющий уникальным образом определить каждый её экземпляр. 
· Построение предварительной диаграммы «сущность-связь». (плакат 1)
2) Логическое проектирование – преобразование концептуального представления в логическую структуру базы данных, включая проектирование отношений. 
· Преобразование концептуальной модели данных в логическую модель.  На этом шаге производиться доработка концептуальной модели с целью удаления из неё нежелательных элементов, реализация которых напрямую в обычных типах СУБД может быть затруднена. Производиться удаление связей типа «многие ко многим», сложных связей, рекурсивных связей, связей с атрибутами. 
· Определение набора отношений исходя из структуры логической модели данных. Связи, которые сущность имеет с другими типами сущностей, представляются с помощью механизма первичных и внешних ключей.  Исходя из структуры логической модели, выделяются родительские и дочерние сущности. Родительской считается сущность, которая передает копию набора значений своего первичного ключа в отношение, представляющее дочернюю сущность.
· Проверка модели с помощью правил нормализации. Нормализация гарантирует, что полученная модель данных будет наилучшим образом отображать модель данных, не иметь противоречий, иметь минимальную избыточность и максимальную устойчивость. Логическая модель была проверена на удовлетворение НФБК. 

· Проверка модели в отношении транзакций пользователей. Убеждаемся в том, что логическая модель данных позволяет выполнить все транзакции, предусмотренные требованиями.
· Создание диаграммы «сущность-связь» 

(на этой диаграмме изображен окончательный вариант глобальной логической модели данных, а также указаны линии транзакций)

3) Физическое проектирование – принятие решения о том, как логическая модель будет реализована в базе данных, создаваемой с помощью СУБД MySQL.
На этом этапе была 

· создана сама база данных, в среде целевой СУБД;
· построены все необходимые таблицы в ней на основе выделенных отношений глобальной логической модели данных с указанием полей-ключей, которые позволяют ускорить обработку запросов к базе (показать структуру-схему БД)
· разработана методология защиты, необходимая для обеспечения сохранности хранимой информации в БД, включающая стратегию резервного копирования, парольную идентификацию и средства мониторинга целостности базы. 
РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ (ПО):

К основным задачам, которые были поставлены и успешно решены на данном этапе, относятся три:
· Разработка запросов к базе данных с использованием языков реляционной алгебры и SQL.
· Разработка пользовательского Web-интерфейса, позволяющего обрабатывать запросы от пользователей (посетителей сайта) и отображать соответствующую необходимую информацию из БД.
· Разработка Web-интерфейса для администраторов данных, с целью обеспечить возможность управления хранимой информацией в БД.

Решение каждой задачи основывается на построении соответствующих запросов к базе данных и обработке полученных результатов. 
