Векторные процессоры

Особенности: 

1) Наличие в системе команд опер-й над векторами. После трансляции испол-ый код состоит из: а) операций  б) ком-ы вычис-я значения индексов  в) ком-ы обращения к П  г) проверка пар-ов операндов цикла.

2) желание прогр-та отказаться от исп-ния циклов при работы с векторами.

Архитектура аппаратных средств:

[image: image1.jpg]A ] . |75
w1 [ TB774]



1) ОП. В ОП хранятся некот. данные в состав кот. входят вектора. И хран-ся прог-ы внутри кот. встреч-ся векторные ком-ы. 2) Скалярный процессор - обычный проц-р кот. вып-ет все обычные ф-ии. Имеет допол-ое св-во: при получении векторной ком-ы он перед-ет ее вект-у контроллеру. 3) Векторный контроллер – проц-р кот. вып-ет только век. ком-ы, декод-ет, вычис-ет адр-а, настр-ет для выполн-я (6), отслеживает вып-е векто-х ком-д. 4) Контроллер векторной П – прин-ет виртуальные адреса из (3) и по ним вычисляет физические адреса обращ-я к П, реал-ет эти запросы и передает их в (5). 5) Локальная (буферная П) – содержит очередь. 6) аналитический конвейер – вып-ет всю арифметику.

Архитектура команд машинного уровня

Любая ком-а задает для машины: 1) функцию 2) операнды 3) статус, фиксир. в рез-те 4) след. ком-а

В вект-х комп-х содер-ся большое кол-во вект-х ком-д (в отличии от скаляр.)

Спецификация операндов: Для адресации к вектору задают: 1) начало и конец вектора 2) тип данных 3) размер

При работе с векторами различной длины идет регулировка выполнения операций (регулю длины векторов)

Зацепление команд – аппар- прог. реализация. (C=а+б, д=C*е) Осуще-ся избежание записи C в П и тут же извлечение ее для вып-я след. опер-ии.

Общая архитектура:

[image: image3.jpg]



УОК – уст-во обраб-ки потока ком-д  УБП – уст-во буфера П  АУ – конвейер   УУП – устр-во управ-я П

Конвейер:
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Таблица занятости:
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+-е с фиксиров. точкой                  +-е с плаваю. точкой 

Примерами векторых компьютеров можно назвать: 1) Intel 860  2) CRAY C90 (векторно-конвейерный компьютер, объединяющий в максимальной конфигурации 16 процессоров, работающих над общей памятью.) 3) NEC SX-5
