3. Способы группирования команд в операционных системах. Ком-ые файлы, конвейеры, прог-ые каналы, подстановки имен.

В операционных системах команды можно разделить на несколько основных групп:

· команды для работы с деревом каталогов;

· команды для работы с файлами;

· команды ввода/ вывода;

· информационные команды;

· команды управления правами доступа.

Для хранения и выполнения последовательности команд используются командные файлы (shell- процедуры).

Shell- процедура – это обычный файл, содержащий команды системы UNIX, а также дополнительные команды, позволяющие программисту создавать ветвящиеся участки и циклы.

Для выполнения shell- процедуры необходимо иметь право доступа к этому файлу на чтение и выполнение. Для обращения к shell- процедуре из командной строки необходимо ввести имя shell- процедуры и ряд параметров, если это необходимо.

$ <имя shell- процедуры><параметр1>< параметр2>

Каждому аргументу, передаваемому в shell- процедуру из командной строки, ставится в соответствие порядковый номер от 1 до 9. Если порядковый номер двузначный, то он должен быть заключен в фигурные скобки {}. Имени процедуры ставится в соответствие порядковый номер 0.

В shell данные могут передаваться одним из 3-х способов:

1. через переменные среды;

2. через аргументы командной строки;

3. с помощью команды read.

Команда shift [n] сдвигает все аргументы на n позиций влево, если n не указано, то на одну позицию и уменьшает значение переменной # (количество передаваемых аргументов) на n.

Команда read <переменная> [переменная] в процедуре передает значения переменных во время работы этой процедуры, причем вводимые пользователем значения будут присваиваться указанным переменным.

Конвейер позволяет напрямую использовать вывод одной команды в качестве ввода другой команды без использования промежуточного файла. Конвейер обозначается |.

<команда1> | < команда2> | < команда3>

Количество команд не ограничено. Самая первая команда в конвейере должна в нормальном режиме выводить информацию в потока stdout. Самая последняя – принимать информацию из потока stdin. Все промежуточные команды в конвейере должны принимать информацию из стандартного потока ввода и передавать в стандартный поток вывода. Такие команды называются фильтром.

Основной принцип работы программного канала состоит в буферизации байтового вывода одного процесса и обеспечении возможности чтения содержимого программного канала другим процессом в режиме FIFO (т.е. первым будет прочитан байт, который раньше всего записан).

В системе UNIX широко используется механизм подстановки имен по некоторому образцу (шаблону). Для подстановки имен используются специальные символы генерации:

?  соответствует любому одному символу, кроме лидирующей точки;

[] определяет группу символов;

-  определяет принадлежность заданному диапазону;

!  отрицание заданного символа или  группы символов;

* любое кол-во любых символов за исключением лидирующей точки.

В файлах, имена которых начинаются с точки, точка должна быть указана явно.

